@ WEB DESIGNER

1. Conoscere i protocolli utilizzati per i siti (http, https, FTP, ecc.) e la
struttura della rete Internet.

2. Saper usare un linguaggio per siti statici (HTML, XHTML).

3. Saper usare un linguaggio per rendere i siti dinamici (JavaScript, ASP,
PHP, ecc.).

4. Spiegare il ruolo dei fogli di stile (CSS) e saperli implementare (in
linea, incorporati o esterni).

5. Sapere cosa significano usabilita e accessibilita e alcune delle regole
per rendere un sito usabile e accessibile.

6. Saper usare un programma per la pubblicazione di siti (FrontPage,
DreamWeaver, Nvu, ecc.). CMS: sapere cosa sono, quali sono le
caratteristiche di questi software, le differenze fra i principali CMS
(Joomla, Wordpress, ecc.) e saperne installare o configurare uno.

7. Realizzare e gestire (per almeno quattro mesi) un sito per il proprio
Riparto/Gruppo con piena soddisfazione degli utenti.

8.  Sapere illustrare le principali norme sul consenso informato alla ge-
stione e alla diffusione di immagini e dati personali
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48 SPECIALITA DI INTERESSE




